DEL RVB — Analog brightness

(Réglage de la luminosité d’une DEL a un niveau fixée
par une entrée analogique)
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. Liste des composants :

.1 DEL RVB

. 3 résistances de 220 Q (résistances des DELs)

. 1 bouton poussoir

. 1 photorésistance

. 1 résistance de 10 kQ (résistance du bouton poussoir)

. 1 résistance de 10 kQ (résistance en série avec la photorésistance)
. 1 plaque d’essai

. Fils de connexion

. Objectif

Dans cette activité, selon le méme principe que I’activité "DEL RVB - Clignotant", on va faire varier

la luminosité d’une DEL en fonction de I’intensité lumineuse regue par la photorésistance.
La luminosité de la DEL sera inversement proportionnelle a I’intensité lumineuse recue :

— La DEL est allumée ou éteinte en appuyant sur le bouton-poussoir.

— La luminosité de la DEL varie en fonction de la tension de ’entrée A.



Le code pourra étre modifié pour voir I’influence des variables (choix de la DEL).

. Le programme

DEL_RVE_Analog_hrightness

// Declaration des constantes =t variakles

const int PinLED = 11;
const int PinSensor = AS5;

const int PinButton = 12;

int ValButton = 0;

0;
int 0ldValButton = 0;
int State = 0;

int ValSensor

// Initialisation des entrées =t sorties
void setup() {

pinMode (PinLED, CUTEUT) ;
pinMode (PinButton, INPUT);

// Fonction principale en boucle

——

void loop()
ValButton = digitalRead(PinButton) ;
ValSensor = analogRead (PinSensor) ;
delay(10);

if ((ValButton = HIGH) && (0ldVvalButton = LOW)) {
State = 1 - State;
1

0ldvalButton = ValButton;

if {(8tate == 1) [
analogWrite (PinLED, 255 - ValSensor/4);
1

gl=ss {

analogWrite (PinLED, 0);

Déroulement du programme :




- N® de la broche correspondant &4 la DEL : const int PinLED =11

- N* de la broche correspondant au bouton poussoir: const int PinButton = 12

- N? de la broche correspondant a la photorésistance: const int PinSensor = AS

- Variable pour stocker la valeur de la broche de la photorésistance: int ValSensor =0

- Vanable pour stocker la valeur de la broche du bouton poussoir: int ValButton = 0

- Variable pour stocker l'ancienne valeur de la broche du bouton poussoir: int OldValButton =0
- Variable correspondant a l'action & effectuer: int State = 0

Y
void setup(}

- La broche de la DEL est initialisée comme une sortie digitale. Des données seront donc envoyées depuis
le microcontroleur vers cette broche ;

pinMode (PinLED, OUTPUT)
- La broche du bouton poussoir est initialisé comme une entrée digitale. Des données seront donc
envoyées depuis cefte broche vers le microcontroleur :

pinMode (PinButton, INPUT)

A
vuld Ioop(}

- Lecture de I'état logique de la broche du bouton poussoir;

ValButton = digitalRead{PinButton)

Y

- Lecture de la valeur de la broche de la photorésistance
{valeur comprise entre 0 et 1023):

ValSensor = analogRead(PinSensor)

Attente (10 ms) pour éviter les perturbations diies au
phénoméne de rebond du bouton poussoir:

delay(10)

- Mise a jour de la variable correspondant
& l'action & effectuer: State=1-State
Oui—— la variable ne peut prendre gue 2 valeurs
(Goul). -State=1 (Allumer la DEL)

- State = 0 (Eteindre la DEL)

bouton poussoir appuyé (broche & +5V):
ValButton = HIGH

et avant relaché (broche & 0V):

OldValButton = LOW

2

Stockage de I'état logique de la broche du
boutor poussoir lu;

OldValButton = ValButton

lumer | U ler la luminosit leindre |

analogWrite{PinLED, 255 - ValSensor/4) analogWrite(PinLED, 0)
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